
缔造移动媒体新形态

腾讯网络媒体事业群
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起床 早餐 上班途中 工作 午餐 工作 下班途中 晚间休闲 入睡

获取资讯 社交沟通 轻松娱乐 社交沟通 生活服务 社交沟通 资讯获取 社交游戏 娱乐网购

腾讯占据中国移动网民55%+ 的网上时间

数据来源：2016年互联网趋势，Mary Meeker

移动网民的一天：全面覆盖日常生活，实现全场景营销



4Source: Tencent 2016Q2 Annual Report

移动互联网连接一切

460 Million   腾讯视频月活用户量

300 Million   腾讯新闻日均用户量

899 Million   QQ 月活用户量

667 Million   手机QQ月活用户量

652 Million   QQ空间月活用户量

806 Million   微信月活用户量

300 Million   QQ音乐月活用户量



Agenda

ContentMediaMobile



万物皆媒

浪潮一：



无边界网络

浪潮二：



“数据+”

浪潮三：



内容过剩，平台为王

浪潮四：



垂直资讯矩阵

移动入口

新闻客户端
央卫视级媒体平台

天天快报
兴趣阅读全新平台

新闻双擎

内容为王，布局全场景移动资讯平台

PGC
权威内容

…

…

内容布局

UGC
开放双赢

泛阅读

深度阅读

细分阅读

产品布局



联手顶尖媒体
精品版权一手掌握

聚焦国内外
热点大事件权威报道

专业制作团队
打造原创自制内容

满足用户对实时新闻的权威解读和娱乐解读



自媒体平台



腾讯内容机器人Dream Writer



技术专利

项



Copyright Tencent Series

100% 
Hottest TV Shows are covered in 2016 

Winner of “Hugo Award”

Chinese&Youth Featured

27 
Widely Expected Series  

Tencent Variety Shows 

1 Billion 
Investment on Variety Show Production

Tencent Movies

13% 
of the total box-office in China(2015)

内容为王，丰富内容打造娱乐平台
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媒体环境之变

互动需求之变

内容取向之变

科学技术之变



稿件量

（16天）

篇 万字

稿件字数

（奥运战报+各类简讯）



成文速度 分发速度

秒 秒



PUSH到达领先率



媒体使用量 最高单篇流量

篇

最高单篇评论量

万 条



媒体环境之变 更多报道手段，更全面技术支持，信息实现多触点传播

85%
用户通过腾讯平台
获得奥运信息



内容取向之变 体察用户情感，不止于金牌，聚焦冠军背影后的温情

当金牌不再是全部
人们更为关注金牌背后的故事与温情

原创自制节目





互动需求之变 直播+VR， “社交+技术”推动用户互动热情攀升

开幕式 重点赛事 闭幕式

VR互动全程直播
自制节目+疯狂奥运+花式直播

热点爆款 开幕式 重点赛事 闭幕式热点爆款



内容原生 为用户创造全新体验，与广告主共享商业价值

从媒体平台开启...

瓶身开启…

从社交平台开启… #此 刻 是 金#
上QQ空间见证

1亿 用户找到自己的#此刻是金#
+

33% 用户分享#此刻是金#到社交网络

互动效果
（上线一个月）

社交+视频+资讯 360°引爆 大数据精准挖掘#此刻是金#

内容
关联度

场景
关联度

兴趣
关联度




